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PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2023/2024

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Situado en la localidad de Garrucha, el IES Mediterraneo es un centro todavia joven (se cre6 en el curso 2003/2004)
y desde entonces, ha vivido un constante crecimiento reflejo del crecimiento demografico de la localidad, contando
en el presente curso escolar con 620 alumnos y alumnas (515 en la etapa de la ESO, 144 en la etapa de
Bachillerato y 11 alumnos en Ciclo Formativo de Grado Baésico ). Fruto de este crecimiento es la reciente
implementacion en el centro de los estudios de Bachillerato. Con un desarrollo cultural medio- bajo, situado en la
costa almeriense, la localidad vive esencialmente del turismo, con un acusado indice de temporalidad. Las
actividades derivadas del turismo, atraen a un notable contingente de poblacién extranjera, que aporta una notable
diversidad al centro. Fruto del andlisis de la realidad del centro, el Plan de Centro, recoge entre sus objetivos a corto
y medio plazo, dentro del ambito pedagdgico, su voluntad de potenciar la innovacion educativa.

Dentro de este objetivo se establece como un eje principal el desarrollo de un plan de formacion del profesorado en
colaboracién con el CEP centrado en la innovacion educativa y la implementacion de la evaluacion por
Competencias Clave y Competencias Especificas en nuestro Centro.

Seran los diferentes departamentos los que concreten su aportacion al desarrollo de las competencias clave a
través de sus respectivas programaciones didacticas.

Es imprescindible el tratamiento interdisciplinar de las competencias clave, por lo que los diferentes departamentos
se coordinardn en este sentido a través de las areas socio-lingliistica, cientifico-matematica y artistica para
establecer lineas de actuaciéon conjunta y coordinada. Un trabajo que se manifiesta en la elaboracion de las
presentes

programaciones, desarrolladas con la participacion de todo el equipo docente del centro.

El centro desarrolla una importante variedad de planes y programas. Concretamente, dentro del Departamento los
siguientes docentes participan:

Isabel Soler Belmonte, coordina el PRL y el programa STEAM de Robética aplicada al aula y participo en en Plan de
Igualdad, en el de Forma Joven y habitos de vida saludables, en el programa STEAM de pensamiento
computacional, en el programa TDE.

Maria Angeles Gomariz Rodriguez, participa en el programa STEAM de Robética aplicada al aula, en en Plan de
Igualdad, en el de Forma Joven y hébitos de vida saludables, en el programa STEAM de pensamiento
computacional, en el TDE.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Céd.Centro: 04001497

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacién, normas de convivencia o
ampliacion del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacién y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacién en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
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integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagogicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:

- Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Céd.Centro: 04001497

3. Organizacion del Departamento de coordinacién didactica:

ISABEL SOLER BELMONTE:

Horario de atencion a padres y madres: Viernes de 9:00h a 10:00h

Grupos a los que imparte clase:

Tecnologia y Digitalizacion: 3° ESO A 'y B, Tecnologia 4° ESO, Tecnologia e Ingenieria 1° BCHTO, Creacion Digital
1° BCHTO, Electrotecnia 2° BCHTO, PT Educacioén en Valores 2° BCHTO A

Jefa de Departamento de Tecnologia, coordinadora del PRL y del programa STEAM de Robética aplicada al aula.
MARIA ANGELES GOMARIZ RODRIGUEZ

Horario de atencion a padres y madres: Viernes de 12:30h a 13:30h

Grupos a los que imparte clase:

Tecnologia y Digitalizacion: 2°ESO A, B, C,Dy 3°ESO Cy D

Tutora de 2° ESO B

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condiciéon necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
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experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqgueza paisajistica y medioambiental andaluza.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprensiéon de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdaicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
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hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resoluciéon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

6. Evaluacion y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se mediré el grado de consecucion de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de
aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de
cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos
tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, ediciéon de documentos, pruebas,
escalas de observacion, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las
caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales,
asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a
una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El profesorado
evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.»

Céd.Centro: 04001497
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CONCRECION ANUAL
Tecnologiay Digitalizacion - 2° de E.S.O.

o
N
% 1. Evaluacioén inicial:
g Hemos desarrollado nuestras programaciones iniciales siguiendo las indicaciones establecidas en el marco legal
S vigente (Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023 y Orden del 30 de mayo de 2023), como queda reflejado en la
2 acta del Departamento didactico de Tecnologia del 4 de octubre de 2023.
2 Tomando como referente las Competencias especificas de tecnologia, servirdn de punto de partida para la toma de
£ decisiones. Tendremos en cuenta la observacion diaria y utilizaremos varios instrumentos de evaluaciéon mediante
8 la elaboracion de rubricas, para obtener un registro mas efectivo.
% Atendiendo a los resultados obtenidos en las mencionadas pruebas iniciales y con el informe de los tutores del
o curso anterior, tras la sesién de evaluacion inicial, se han establecido las medidas de atencién a la diversidad que
se reflejan en el presente documento y hemos modificado la programacién atendiendo a las caracteristicas del
grupo clase en los siguientes aspectos:
Nuestro evaluacion inicial se basa en el método de proyectos.
1.- Disefia y construye un objeto tecnoldgico para satisfacer una necesidad. Debe de cumplir unas condiciones
minimas.
2.- Elabora una memoria siguiendo el proceso tecnolégico:
- Necesidad
- Idea: materiales y herramientas utilizadas
- - Construccion
= - Presupuesto
8 - Verificacion y evaluacion
3 Para su evaluacion se disefia una rabrica.
=
& 2°ESOA
3 El grupo clase cuenta con 33 alumnos/as, con un alumnos ACNEAE que sigue el ritmo de la clase de tecnologia y
O

digitalizacion en este momento, realizando el profesor una atencion personalizada, una alumna de ATAL que sale
en una de las horas de tecnologia y digitalizacion. Hay tres alumnos que vienen de forma intermitentemente. En
general, se trata de un grupo muy participativo, trabajador y motivado con la asignatura.

Todo el alumnado manifiesta un gran interés por el taller de tecnologia, asi como el uso de herramientas digitales y
se muestran entusiasmados con trabajar en él, este foco de motivacion se tomara en cuenta para dinamizar las
sesiones e intercalar trabajos en taller para mejorar la inquietud entre el alumnado.

2°ESO B

El grupo clase cuenta con 31 alumnos/as. Hay cuatro alumnos repetidores. En general, se trata de un grupo muy
heterogéneo en el que esta siendo una gran labor de accién tutorial conseguir un orden y organizacion de la clase
de manera que sea productiva para todos . Algunos alumnos se muestran muy participativos, trabajadores y
motivados con la asignatura. Otros presentan sélo un interés medio.

Todo el alumnado manifiesta un interés por el taller de tecnologia y desean hacer trabajos en el que el hacer sea el
nucleo central de la clase. También muestran interés, de forma generalizada, en el uso de herramientas digitales y
se muestran entusiasmados con trabajar en él, este foco de motivacion se tomard en cuenta para dinamizar las
sesiones e intercalar trabajos en taller para mejorar la inquietud entre el alumnado.

2°ESO C

El grupo clase cuenta con 31 alumnos/as. Hay cinco alumnos repetidores. En general, se trata de un grupo muy
heterogéneo pero en el que se consigue trabajar con un cierto orden y organizacién de la clase de manera que sea
productiva . Algunos alumnos se muestran muy participativos, trabajadores y motivados con la asignatura. Otros
presentan sélo un interés medio.

Todo el alumnado manifiesta un interés por el taller de tecnologia y desean hacer trabajos en el que el hacer sea el
nucleo central de la clase. También muestran interés, de forma generalizada, en el uso de herramientas digitales y
se muestran entusiasmados con trabajar en él, este foco de motivacion se tomard en cuenta para dinamizar las
sesiones e intercalar trabajos en taller para mejorar la inquietud entre el alumnado.
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2°ESO D

El grupo clase cuenta con 32 alumnos/as. Hay seis alumnos repetidores. Dos alumnas en el programa de ATAL. En
general, se trata de un grupo mas homogéneo que el resto y, por lo tanto, se consigue trabajar con un cierto orden y
organizacion de la clase de manera que es productiva . Algunos alumnos se muestran muy participativos,
trabajadores y motivados con la asignatura. Otros presentan sélo un interés medio.
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Todo el alumnado manifiesta un interés por el taller de tecnologia y desean hacer trabajos en el que el hacer sea el
nucleo central de la clase. También muestran interés, de forma generalizada, en el uso de herramientas digitales y
se muestran entusiasmados con trabajar en él, este foco de motivacion se tomard en cuenta para dinamizar las
sesiones e intercalar trabajos en taller para mejorar la inquietud entre el alumnado.

Para todos los grupos de segundo es aplicable el hecho de que se dificulta el uso de las TIC en el aula, pero
utilizaremos los ordenadores del aula taller de la dotacion de STEAM de Robética. Contamos con 16 ordenadores,
asi que utilizardn 1 ordenador por cada dos alumnos/as, intentando que equipos estén compensados y de esta
forma atenderemos mejor a la diversidad. No obstante, a través de la Moodle y con el uso del smartphone bajo la
supervision de la profesora, también se podra desarrollar algunas de las actividades digitales de la materia.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Ante la respuesta hacia la materia durante el periodo de evaluacion inicial, se ha decidido no realizar adaptacion
curricular significativa a ningiin alumno de ningan grupo.

2. Principios Pedagoégicos:

Siguiendo el articulo 6 del decreto 102/2023, aplicaremos los siguientes principios pedagoégicos: a) La lectura.
Siguiendo los indicaciones de nuestro Plan de lectura, dedicaremos sesiones de al menos 30 minutos, al
desarrollo de actividades para el desarrollo de la competencia lectora (comprension y expresion escrita,
comprension y expresion oral). Por lo tanto, seleccionaremos diferentes tipologias de texto (funcionales, ambito de
nuestra materia, textos orales) y los aplicaremos en el aula siguiendo el calendario y las instrucciones establecidas
en el Plan de Lectura. Por ultimo desarrollaremos actividades de oratoria y debate, tanto en el desarrollo del Plan
de Lectura como en el devenir de las Situaciones de Aprendizaje.

b) Utilizacion de manera habitual las tecnologias de la informacién y comunicacion, en los programas online que
utilizaremos como simuladores, como Tinkercad, para simular montajes de circuitos eléctricos y para disefiar
objetos que luego exportaremos en formato .stl al programa de laminado Cura para generar el archivo .gcode y
poder imprimir en nuestras impesoras 3D, diferentes objetos, como un llavero personalizado. También utilizaran
programas online que nos permitan realizar programaciones sencillas como: arduinoblocks para programar en
arduino, made code micro:bit para programar microbit y realizar proyectos sencillos, utilizar la aplicacion de
maqueen. Todo esto implementado en proyectos sencillos que realizardn en el aula. Se consideran otros
programas como Google Sketchup online para la ejecucion de practicas CAD:

También utilizaran el procesador de texto, para realizar actividades de diversos tipo.

Programas para realizar carteles como Canva y presentaciones de trabajo de investigacién como Generally.

c) Trabajaremos elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, en la
realizacion de proyectos sostenibles, relacionados con la arquitectura bioclimética. En nuestros proyectos
utilizaremos materiales reciclados . Lecturas relacionadas con este tema.

d) En nuestras situaciones de aprendizaje utilizaremos los principios DUA siguiendo la pauta 6: proporcionando
opciones para las funciones ejecutivas Yy facilitando la gestiéon de informacion y de recursos , la pauta 5: PAUTA 5:
Proporcionar opciones para la expresion y la comunicacién

5.1 Usar multiples medios de comunicacién. 5.3 Definir competencias con niveles de apoyo graduados para la
practica y la ejecucion. Especialmente con los alumnos TEA y los de diversificacién curricular.

PAUTA 2: 2.1 Clarificar el vocabulario y los simbolos

PAUTA 4: 4.1 Variar los métodos para la respuesta y la navegacion

5.1 Usar multiples medios de comunicacién. 5.3 Definir competencias con niveles de apoyo graduados para la
practica y la ejecucion. Especialmente en las alumnas de ATAL.

e) Potenciaremos el trabajo cooperativo con el método de proyectos con la finalidad de:

-Desarrollar las habilidades sociales de los alumnos y la resolucién de conflictos, favoreciendo un clima adecuado
de convivencia en el aula y fomentando el respeto a la diversidad de género en el aula.

- Ensefiar a recopilar, analizar y presentar distintos de informacion (Textos, graficos, imagenes,...) tratando de
reforzar el razonamiento matematico.

f) Incluiremos actividades que potencien el conocimiento del Patrimonio natural y cultural andaluz en nuestras
situaciones de aprendizaje con la realizacién de una actividad para el dia de Andalucia.

g) Incluiremos a lo largo del curso actividades que fomenten el respeto a la identidad de género, haciendo grupos
heterogéneos para el trabajo en aula taller.

h) Siguiendo el disefio de los diferentes departamentos didacticos.

En definitiva, buscamos desarrollar en nuestros alumnos la adecuada adquisicion de las competencias clave
previstas en el perfil competencial (2° ESO).

Céd.Centro: 04001497
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Seccién Bilingle:

Metodologia:

Nuestro centro imparte ensefianza bilinglie en inglés desde distintos enfoques metodoldgicos:

- El principal es el enfoque AICLE, acrénimo que corresponde al Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas
Extranjeras. Esta metodologia aparece también bajo las siglas CLIL en inglés (Content and Language Integrated
Learning). Esta metodologia hace referencia a las situaciones en las que las materias o parte de las materias se
ensefian a través de una lengua extranjera con un objetivo doble, el aprendizaje de contenidos y el aprendizaje
simultaneo de una lengua extranjera. El enfoque AICLE en nuestro centro se pone en practica fundamentalmente
en el entorno virtual Moodle Centros, ya que facilita el desarrollo de las destrezas comunicativas (hablar,
escuchar, leer, escribir e interactuar). También se aplica a través de los procesos cognitivos que comprenden la
memoria, el lenguaje, la percepcion, el pensamiento y la atenciéon (entre otros). El trabajo cooperativo también se
utiliza para implantar la metodologia AICLE. Otros métodos utilizados para introducir el enfoque AICLE son el
aprendizaje auténomo, el disefio y evaluacién de actividades y el acceso a los recursos.

- Se ponen en practica otras metodologias activas en consonancia con el enfoque orientado a la accion adoptado
en el Marco ComuUn Europeo de Referencia para las Lenguas (MCERL), que implica directamente al usuario de la
lengua y que por lo tanto mantiene un alto nivel de motivacion.

- Se proponen situaciones de aprendizaje que integran elementos curriculares de las distintas areas en lengua
extranjera con la puesta en practica de actividades significativas abiertas, ladicas y creativas, tanto orales como
escritas, que impliquen la elaboracion de un producto final relevante vinculado a la vida real que requiera el uso
de las nuevas tecnologias, herramientas imprescindibles en la ensefianza bilingie.

- Se refuerza la competencia digital, que facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula, al igual que la
competencia emprendedora y la competencia personal, social y de aprender a aprender para fomentar la
autonomia del alumnado y el desarrollo del pensamiento critico.

A lo largo del presente curso escolar, desarrollaremos situaciones de aprendizaje que seran aplicadas en el aula,
buscando el desarrollo de las competencias del alumno mediante la realizacion de actividades articuladas y
referenciadas a su entorno inmediato.

A través de las Situaciones de Aprendizaje pretendemos:

- Potenciar el trabajo auténomo e individual del alumno.

- Fomentar aprendizajes significativos aplicables a la vida diaria.

- Diversificar los instrumentos de evaluacion.

- Desarrollar el aprendizaje cooperativo entre iguales.

- Potenciar el trabajo en equipo tanto de los alumnos como de los docentes. - Favorecer la atencion a la
diversidad (grupos cooperativos, principios DUA, ...). - Potenciar el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion.

En definitiva, articularemos nuestra actividad docente a través de las Situaciones de Aprendizaje que iremos
implementando a lo largo del presente curso escolar:

Situaciones de aprendizaje:

1.- Disefio y creacion de un objeto tecnoldgico.

2.- Expreso graficamente.

3.- Proyecto de una estructura antigravedad.

4.- Construyo una estructura ésea

5.- Construccién de un organizador de escritorio

6.- Jugamos con scratch,

7.- Hardware y Software.

8.- El espia de internet.

9.- Proyecto final que englobe todo: Construyo un lampara de sobremesa.

Nuestras situaciones de aprendizaje comienzan con unas preguntas iniciales o con un problema o con un reto.
Creamos equipos cooperativos. Continda con la investigacién, con el intercambio de ideas, con la planificacion, el
andlisis y la sintesis, con la creatividad y la produccion. Y termina con la realizaciéon del producto final o de la
solucién que seran nuestro proyecto, la difusién del mismo, la evaluacién y la autoevaluacién del trabajo realizado.
Siempre usamos metodologias activas, el alumnado adquiere la importancia de convertirse en el centro del
aprendizaje y con ellas busca capacitarse en competencias propias del saber y del hacer en las distintas
actividades planteadas con el fin de incorporarlas a su vida futura.

Se pretende que el alumno haga, exponga y explique, asegurandonos de que su aprendizaje sera significativo y
duradero en el tiempo.

Finalmente, con esta metodologia buscamos la contextualizacién y la personalizacion de la ensefianza
promoviendo la actitud positiva del alumnado, lo enfrenta a problemas reales iguales a los que se encontrari en un
futuro no tan lejano y lo expone a tener que utilizar la creatividad y la innovacién en la blsqueda de soluciones.
Desde este departamento intentamos que los aprendizajes (tedricos, conceptuales, competenciales, habilidades,

InfProDidLomLoe_2023
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recursos, estrategias, etc.) se consigan desde la aplicaciéon practica y de esta forma su asimilacion serd mucho

o mas profunda y duradera.
&
<J)I
g 4. Materiales y recursos:
3 - Utiles y herramientas del taller de tecnologia
o A . 7 z
8 - Material reciclado, como carton, cartén pluma, contrachapado, lata de refresco.
a - Motores de corriente continua, engranajes, poleas, tornillos sin fin, reciclados de otros proyectos en el taller.
= - Componentes electronicos: LEDS, condensadores, resistencias, pulsadores, transistores..
g - Pilas
- - Placa de pruebas o protoboard
& - Cables
- Alambre
- Bombillas y protalamparas
- Ordenador con internet
5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
La evaluacion responderé a las siguientes caracteristicas:
- Continua.
- Formativa.
5 - Criterial.
= - Integradora.
g - Objetiva y diferenciada segin las distintas materias.
5 Para la evaluacion se tendran como referente fundamental los criterios de evaluacion que han de ser medibles y
£ objetivos. Para ello desarrollaremos (indicadores de logro) en soportes tipo rabrica.
© Estos indicadores de logro determinaran de manera conjunta la calificacién del alumnado:
3 insuficiente (del 1 al 4),

suficiente (del 5 al 6),

bien (entre el 6y el 7),

notable (entre el 7 y el 8) sobresaliente (entre el 9y el 10).

Partiremos para todo el proceso de evaluacion de las pruebas iniciales, que disefiadas por las docentes del
departamento de tecnologia vy utilizando siempre, diferentes instrumentos de evaluacion, marcaran el punto de
partida del alumno.

Para la evaluacion del alumno utilizaremos diferentes y variados instrumentos de evaluacion:

- cuestionarios

- rabricas para proyectos y memoria técnica

- rabricas para actividades realizadas con programas online como arduinoblocks, madecode micro:bit, tinkercad
circuitos y disefio, scratch

- exposiciones orales

- pruebas escritas.

Estos instrumentos lo ajustaremos a las caracteristicas y diversidad del alumnado (Aplicacion de los principios del
Disefio Universal del Aprendizaje).

Junto a la evaluacién del docente, desarrollaremos del mismo modo, procesos de:

- Autoevaluacion a través de cuestionarios.

- Coevaluacion entre los alumnos a través de trabajos por parejas, trabajos en grupo, etc¢,

Tras la cumplimentacion de la presente programacién, informaremos a los padres y alumnos sobre las
caracteristicas del proceso de evaluacion en general y los criterios de evaluacion en particular.

Seccion Bilingle:

Evaluacion:

Se ha establecido un perfil competencial individualizado del alumnado segin el Marco comun europeo de
referencia para las lenguas durante la Evaluacion Inicial por parte del Departamento de Inglés y se ha hecho
constar en las actas de sesion de evaluacion una explicacion de dicho perfil para facilitar su comprension al
profesorado de las ANL. Por otro lado, la evaluacion del uso del inglés en las ANL no puede perjudicar al
alumnado, pero si puede subir nota.

Instrumentos:

El departamento hace constar los instrumentos por cada destreza (escuchar, hablar, leer, escribir, programar,
realizar proyectos) con una rubrica para que dichas destrezas se evallen trimestralmente (evaluacién continua).
Estos instrumentos aparecen registrados también en el cuaderno del profesor/a.
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6. Actividades complementarias y extraescolares:

0.- NOCHE DE LOS INVESTIGADORES en la Rambla de Almeria, el pasado 29 de septiembre de 2023 de
17:00h a 22:00h, invitados por la UAL por ser unos de los mejores proyectos de la lll Feria de la Ciencia de
Almeria, con el alumnado de la materia de disefio propio de Robética e impresion 3D y de pensamiento
computacional, el alumnado que este afio cursa Tecnologia e ingenieria, creacion digital y TIC en 1° de
Bachillerato y el alumnado de 2° y 3° ESO que muestra un gran interés en la tematica y los alumnos/as de
educacion especial de 3° y 4° ESO. Los gastos del autobus corrieron a cargo del Ayto de Garrucha. Una actividad
muy bonita y enriquecedora para nuestro alumnado. Nuestro alumnado disfruté explicando su proyecto a los
visitantes y de los proyectos y experiencias de otros alumnos/as de la UAL.

1. Actividad extraescolar a Almeria 4° ESO y BACHILLERATOS mayo de 2024, IV FERIA DE LA CIENCIA DE
ALMERIA

Participar como centro colaborador en la IV FERIA DE LA CIENCIA DE ALMERIA.

2. Actividad extraescolar a Mélaga 1° y 2° BACHILLERATO en mayo de 2024, FANTEC , IX Feria Andaluza de
Tecnologia

Participar en la IX Feria Andaluza de la Tecnologia, como participante en Malaga, sobre el mes de mayo.

3.- Visita a la empresa Cudraspania S.L. en Cuevas del Almanzora (Almeria) en abril de 2024 con el alumnado de
4°ESO y Bachillerato.

4. - Visita a la PSA en mayo de 2024 con alumnado de 3°ESO.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

-ACTIVIDADES PARA EL DIA DE ANDALUCIA:

Se va a realizar un photocall donde se muestre la fachada tipica de una vivienda de la zona. En ella, se
encontraran elementos tipicos andaluces, como una mujer vestida de flamenca y un hombre con traje andaluz,
comida, aperos de pesca, etc. sin olvidarnos de la famosa gamba de Garrucha. Del mismo modo que en la
decoraciéon navidefia, se emplearan materiales reciclados: vasos para el tejado, bolsas de basura para las
morcillas, cartén, cola y periédicos para el jamén, etc. Por ello, al mismo tiempo se trabajara la importancia del
cuidado del medio ambiente, asi como del respeto al patrimonio y costumbres garrucheras.

Céd.Centro: 04001497

CELEBRACION DE EFEMERIDES

1- HALLOWEEN

Cada vez hay mas gente que se suma a la tradicion de disfrazarse cada 31 de octubre. Segin pasan los afios,
Halloween acoge mas adeptos, desde nifios que salen a pedir caramelos a sus vecinos a jévenes y adultos que
disfrutan de fiestas de disfraces.

En cursos anteriores, los alumnos/as han decorado las puertas de la aulas y pasillos del centro, realizando las
actividades précticas en el taller: carteles, objetos terrorificos con material reciclado, etc.

Este afio proponemos una actividad usando las nuevas tecnologias para adaptarnos a las normas: aplicaciones,
'webs' y dispositivos electrénicos.

Plataformas como Facebook y Google Maps han celebrado Halloween con divertidos e interesantes juegos o
filtros. Sin embargo, también existen multiples aplicaciones para smartphone, capaces de sacar nuestro literal y
metaforico espiritu.

Desgraciadamente, muchas de ellas requieren la instalacion de una App, con el consecuente peligro de software
malicioso. Por ello, hemos escogido dos aplicaciones online, para que se pueda trabajar sin necesidad de instalar
nada en el smartphone o tablet:

a). PhotoFunia. Edite imagenes con el editor de imagenes en linea.

Es un sitio lider de edicion de fotos gratuito repleto de una enorme biblioteca de efectos de editor de imagenes y
filtros de fotos. Tiene una seccidn dedicada a Halloween, donde encontrards muchas opciones: vampiro, bruja,
Frankenstein, dia de los muertos, calabaza, etc.

https://photofunia.com/es/categories/halloween

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:18:24

b) Convertir fotos en zombie con "Make Me Zombie"
Con esta pagina podemos crear un fotomontaje de zombie facilmente sin la necesidad de tener conocimientos
avanzados en la manipulacién de imagen.

Es una aplicacion online muy practica que en tan sélo unos segundos podra convertir tu foto en un aterrador y
sangriento zombie.

Para darle uso a la herramienta, basta con ingresar al sitio web:
www.makemezombie.com
Ahi deben subir la fotografia que quieran utilizar para el fotomontaje de terror (haciendo clic en el cartel ;Make
zombie!¢, y posteriormente seleccionando la imagen desde tu ordenador). Al cabo de unos segundos aparecera un
blogue publicitario al cual debemos saltar haciendo clic en ¢ Skip¢, y a continuacién, sin mas vueltas aparecera el
fotomontaje de zombie con la foto que escogiste.
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Una vez que tengas terminada tu foto podras descargarla en el ordenador o dispositivo que estés empleando.
Tienen un video de Youtube donde se muestra el programa:

https://lyoutu.be/oDdWHIW3mSw

Como se puede ver el proceso de transformacion es facil y rapido. El Unico punto que hay que tener en cuenta es
gue la imagen a escoger tiene que estar de frente y ser lo méas clara posible, para que el fotomontaje quede
plasmado a la perfeccion.

- DIA DE LA VIOLENCIA DE GENERO.- 25 de Noviembre 2°ESO

Lectura del comic: "Educar para la igualdad"”, de la Concejalia de Empleo, Igualdad y Juventud del Ayuntamiento
de Gijon. En el mismo se muestran situaciones cotidianas, como reparto de las tareas domésticas, forma de vestir,
sexualidad, estereotipos fisicos, diversificacion profesional, etc.

Se trata de una lectura sencilla y muy ilustrativa de la situaciéon actual, dénde se muestra comportamientos de
desigualdad y como deberian ser de manera igualitaria. Tras leer el comic, deben elaborar dos vifietas: una donde
se ilustre una situacién desfavorable hacia la mujer y otra que muestre esa misma escena, pero corregida para una
situacion equitativa entre hombre y mujer.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

3° ESO
Ficha: "Conflictos en parejas adolescentes".

La actividad consiste en leer 10 casos distintos de situaciones sobre conflictos entre parejas de adolescentes:
discusiones por el estilo de ropa que lleva la pareja, acoso y ciberacoso, tratos vejatorios, celos, control en redes
sociales y chats, etc.

Una vez leido cada caso (se trata de relatos muy cortos), se procede a responder unas preguntas acerca de como
se siente el chico y la chica, por qué han actuado asi y qué alternativas propondriamos para solucionar el conflicto.

Céd.Centro: 04001497

Asimismo, se responde a una serie de cuestiones acerca de relaciones entre adolescentes (derechos,
obligaciones,, relacion de pareja ideal, etc) para finalizar la actividad.

-ACTIVIDADES NAVIDAD:

El departamento de tecnologia ha propuesto un proyecto conjunto, donde se integre la navidad y la paz. Consiste
en realizar decoracion con motivos navidefos, no religiosos, en los que se muestren mensajes relacionados con la
paz.

De este modo, se pretende fomentar el trabajo cooperativo, educando en valores tan relevantes como el reciclaje
(se realizara con materiales plasticos, cartén, etc.), el respeto y la creatividad. Asimismo, el alumnado estara
integrado en cada una de las fases del proyecto, al sentirse parte del producto final: decoracion en el hall del
instituto (trineo con renos, paquetes de regalo con frases sobre la paz, etc.).

-ACTIVIDADES PARA EL DIA DE ANDALUCIA:

Se va a realizar un photocall donde se muestre la fachada tipica de una vivienda de la zona. En ella, se
encontrardn elementos tipicos andaluces, como una mujer vestida de flamenca y un hombre con traje andaluz,
comida, aperos de pesca, etc. sin olvidarnos de la famosa gamba de Garrucha. Del mismo modo que en la
decoraciéon navidefia, se emplearan materiales reciclados: vasos para el tejado, bolsas de basura para las
morcillas, carton, cola y periédicos para el jamén, etc. Por ello, al mismo tiempo se trabajara la importancia del
cuidado del medio ambiente, asi como del respeto al patrimonio y costumbres garrucheras.

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:18:24

PARTICIPACION EN TODOS LOS PLANES Y PROYECTOS DEL CENTRO.

Ademéas de la participacion en todos los planes y programas del Centro como en el Programa Forma Joven,
coeducacion y Plan de Biblioteca, plan de riesgos laborales, TDE, STEAM Robética aplicada al aula, STEAM
Pensamiento Computacional.

7. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:
7.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8. Situaciones de aprendizaje:
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Q - EXPRESO GRAFICAMENTE

o

rc:gl - MI SUENO, SER INGENIERO

)

§ - PROYECTO ESTRUCTURA ANTIGRAVEDAD

5

% 9. Descriptores operativos:

é Competencia clave: Competencia plurilingue.

E Descriptores operativos:
CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.
CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linglistico individual.
CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de dialogo, para mejorar la

- convivencia y promover la cohesion social.

§ Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

S |Descriptores operativos:

2 STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la

§ realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y

© comprobando las soluciones obtenidas.

S STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la

realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la formulacién de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacién de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos més relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, formulas, esquemas¢,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compatrtir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestién sobre el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propésito y motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecuciéon de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacién y la busqueda de conclusiones relevantes.
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CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia en comunicacion linguistica.
Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccién y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee de manera auténoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencion literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriquecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:
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Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el &mbito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdmicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas basicas que le permitan la colaboracién y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera autbnoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
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manera creativa, valorando la contribucién de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriguecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el andlisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales més destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demés.
CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacién de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

InfProDidLomLoe_2023
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Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales méas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores béasicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de héabitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Céd.Centro: 04001497
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10. Competencias especificas:

Denominacion

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnol6gicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a
partir de la informacién obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificaciéon y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y
propuestas.

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica 'y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacidn de soluciones a partir de la informacién obtenida.
Criterios de evaluacion:
TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.
TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos
basicos y sistemas sencillos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacion
en la construccion de conocimiento.

TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal,

identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.

InfProDidLomLoe_2023
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Competencia especifica: TYD.2.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
Criterios de evaluacion:
TYD.2.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos,
introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccion de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Céd.Centro: 04001497

Competencia especifica: TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de
estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Competencia especifica: TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto sencillo, desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
COmo en remoto.

Competencia especifica: TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaéticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el andlisis de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion elementales de manera
creativa.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y
dispositivos méviles, empleando, los elementos de programacién basicos de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicién e introduccion a moédulos de inteligencia artificial que afiaden funcionalidades a la
solucién.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autbnoma, con conexién a internet,
mediante el analisis, construccion y programacién de robots y sistemas de control basicos.
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Competencia especifica: TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso més eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.
Criterios de evaluacion:
TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.
TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etigueta digital.
TYD.2.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

InfProDidLomLoe_2023
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Competencia especifica: TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.
Criterios de evaluacion:
TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.
TYD.2.7.2.1dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas
cercano.

12. Séaberes basicos:

Céd.Centro: 04001497

A. Proceso de resolucién de problemas.
1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.
2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacién y definicién de problemas sencillos planteados.
3. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas sencillos planteados.

4. Estructuras para la construccién de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos
estructurales: compresion, traccion, flexion, torsion y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitectonicas.
Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.

5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la
palanca. Analisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

6. Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, célculo, disefio
y aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y
unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacién.

7. Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusién de ideas.

1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno
virtual (etigueta digital).

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacioén técnica e informaciéon multimedia relativa
a proyectos sencillos.

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:18:24

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.
1. Algoritmica y diagramas de flujo.
2. Aplicaciones informéticas sencillas para ordenador y dispositivos moéviles e introduccién a la inteligencia artificial.

3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos
elementales. Internet de las cosas.

4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

‘D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
‘ 1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Pag.: 16 de 18

VERIFICACION | hJJMokk5eLgacnvGHd3YBjJLYdAU3NS; |https://WWW.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 17/54

SOLER BELMONTE, ISABEL RAMONA Coord. 7A, 4G N°.Ref: 0071149 20/12/2023 13:55:58




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Mediterraneo

2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
3. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de informacién. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023
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13. Vinculacion de las competencias especificas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave
Codigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
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% cD Competencia digital.

§ CE Competencia emprendedora.

2 CCL Competencia en comunicacion linguistica.

§ CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
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g STEM Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

© CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CP Competencia plurilinglie.

<

N

@

—

&

-

(8]

N

o

N

S

=

<5

o

c

he]

Q

o

[}

c

[}

O]

«

e

[$]

Q

L

Pag.: 18 de 18
VERIFICACION | hJJMokk5eLgacnvGHd3YBjJLYdAU3NS; |https://WWW.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 19/54
SOLER BELMONTE, ISABEL RAMONA Coord. 7A, 4G N°.Ref: 0071149 20/12/2023 13:55:58




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. Mediterrédneo

PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

2023/2024

ASPECTOS GENERALES

. Contextualizacién y relaciéon con el Plan de centro

Marco legal

Organizacién del Departamento de coordinacion didéactica:
Objetivos de la materia

Principios Pedagogicos

Evaluacion y calificacion del alumnado

ook wNE

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

CONCRECION ANUAL

3°de E.S.O.

Cad.Centro: 04001497

Fecha Generacién: 04/12/2023 19:16:50

VERIFICACION | hJJMokk5eLgacnvGHd3YBjJLYdAU3NS; | https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 20/54

SOLER BELMONTE, ISABEL RAMONA Coord. 7A, 4G N°.Ref: 0071149 20/12/2023 13:55:58




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Mediterraneo

PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2023/2024

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Situado en la localidad de Garrucha, el IES Mediterraneo es un centro todavia joven (se cre6 en el curso 2003/2004)
y desde entonces, ha vivido un constante crecimiento reflejo del crecimiento demografico de la localidad, contando
en el presente curso escolar con 620 alumnos y alumnas (515 en la etapa de la ESO, 144 en la etapa de
Bachillerato y 11 alumnos en Ciclo Formativo de Grado Baésico ). Fruto de este crecimiento es la reciente
implementacion en el centro de los estudios de Bachillerato. Con un desarrollo cultural medio- bajo, situado en la
costa almeriense, la localidad vive esencialmente del turismo, con un acusado indice de temporalidad. Las
actividades derivadas del turismo, atraen a un notable contingente de poblacién extranjera, que aporta una notable
diversidad al centro. Fruto del andlisis de la realidad del centro, el Plan de Centro, recoge entre sus objetivos a corto
y medio plazo, dentro del ambito pedagdgico, su voluntad de potenciar la innovacion educativa.

Dentro de este objetivo se establece como un eje principal el desarrollo de un plan de formacion del profesorado en
colaboracién con el CEP centrado en la innovacion educativa y la implementacion de la evaluacion por
Competencias Clave y Competencias Especificas en nuestro Centro.

Seran los diferentes departamentos los que concreten su aportacion al desarrollo de las competencias clave a
través de sus respectivas programaciones didacticas.

Es imprescindible el tratamiento interdisciplinar de las competencias clave, por lo que los diferentes departamentos
se coordinardn en este sentido a través de las areas socio-lingliistica, cientifico-matematica y artistica para
establecer lineas de actuaciéon conjunta y coordinada. Un trabajo que se manifiesta en la elaboracion de las
presentes

programaciones, desarrolladas con la participacion de todo el equipo docente del centro.

El centro desarrolla una importante variedad de planes y programas. Concretamente, dentro del Departamento los
siguientes docentes participan:

Isabel Soler Belmonte, coordina el PRL y el programa STEAM de Robética aplicada al aula y participo en en Plan de
Igualdad, en el de Forma Joven y habitos de vida saludables, en el programa STEAM de pensamiento
computacional, en el programa TDE.

Maria Angeles Gomariz Rodriguez, participa en el programa STEAM de Robética aplicada al aula, en en Plan de
Igualdad, en el de Forma Joven y hébitos de vida saludables, en el programa STEAM de pensamiento
computacional, en el TDE.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Céd.Centro: 04001497

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacién, normas de convivencia o
ampliacion del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacién y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacién en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:16:50
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integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagogicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:

- Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Céd.Centro: 04001497

3. Organizacion del Departamento de coordinacién didactica:

ISABEL SOLER BELMONTE:

Horario de atencion a padres y madres: Viernes de 9:00h a 10:00h

Grupos a los que imparte clase:

Tecnologia y Digitalizacion: 3° ESO A 'y B, Tecnologia 4° ESO, Tecnologia e Ingenieria 1° BCHTO, Creacion Digital
1° BCHTO, Electrotecnia 2° BCHTO, PT Educacioén en Valores 2° BCHTO A

Jefa de Departamento de Tecnologia, coordinadora del PRL y del programa STEAM de Robética aplicada al aula.
MARIA ANGELES GOMARIZ RODRIGUEZ

Horario de atencion a padres y madres: Viernes de 12:30h a 13:30h

Grupos a los que imparte clase:

Tecnologia y Digitalizacion: 2°ESO A, B, C,Dy 3°ESO Cy D

Tutora de 2° ESO B

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condiciéon necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
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experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqgueza paisajistica y medioambiental andaluza.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprensiéon de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

5. Principios Pedagdaicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y

Céd.Centro: 04001497
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hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resoluciéon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

6. Evaluacion y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se mediré el grado de consecucion de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de
aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de
cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos
tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, ediciéon de documentos, pruebas,
escalas de observacion, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las
caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales,
asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a
una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El profesorado
evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.»

Céd.Centro: 04001497
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CONCRECION ANUAL
Tecnologiay Digitalizacion - 3° de E.S.O.

1. Evaluacién inicial:

Hemos desarrollado nuestras programaciones iniciales siguiendo las indicaciones establecidas en el marco legal
vigente (Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023 y Orden del 30 de mayo de 2023), como queda reflejado en la
acta del Departamento didactico de Tecnologia del 4 de octubre de 2023.

Tomando como referente las Competencias especificas de tecnologia, servirdn de punto de partida para la toma de
decisiones. Tendremos en cuenta la observacion diaria y utilizaremos varios instrumentos de evaluaciéon mediante
la elaboracion de rubricas, para obtener un registro mas efectivo.

Atendiendo a los resultados obtenidos en las mencionadas pruebas iniciales y con el informe de los tutores del
curso anterior, tras la sesién de evaluacion inicial, se han establecido las medidas de atencién a la diversidad que
se reflejan en el presente documento y hemos modificado la programacién atendiendo a las caracteristicas del
grupo clase en los siguientes aspectos:

Nuestro evaluacion inicial se basa en el método de proyectos.

1.- Disefia y construye un objeto tecnoldgico para satisfacer una necesidad. Debe de cumplir unas condiciones
minimas.

2.- Elabora una memoria siguiendo el proceso tecnolégico:

- Necesidad

- Idea: materiales y herramientas utilizadas

- Construccion

- Presupuesto

- Verificacion y evaluacién

Para su evaluacion se disefia una rabrica.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

3°ESO A

El grupo clase cuenta con 28 alumnos/as, 3 alumnos son TEA con unas caracteristicas diferentes, uno de ellos
recibe apoyo de la profesora de PT una hora a la semana, 7 alumnos son de diversificacion, de los cuales a 1 le
queda la materia pendiente de 3° ESO, una es absentista y otra viene intermitentemente. En general, se trata de un
grupo muy participativo, trabajador y motivado con la asignatura.

Todo el alumnado manifiesta un gran interés por el taller de tecnologia, asi como el uso de herramientas digitales y
se muestran entusiasmados con trabajar en él, este foco de motivacion se tomara en cuenta para dinamizar las
sesiones e intercalar trabajos en taller para mejorar la inquietud entre el alumnado.

Céd.Centro: 04001497

El grupo cuenta con 28 alumnos/as, lo que dificulta el uso de las TIC en el aula, pero utilizaremos los ordenadores
del aula taller de la dotacion de STEAM de Robotica. Contamos con 16 ordenadores, asi que utilizaran 1 ordenador
por cada dos alumnos/as, intentando que equipos estén compensados y de esta forma atenderemos mejor a la
diversidad. No obstante, a través de la Moodle y con el uso del smartphone bajo la supervision de la profesora,
también se podra desarrollar algunas de las actividades digitales de la materia.

El alumnado de diversificacion por lo general ha respondido bien al trabajo planteado durante este periodo de
evaluacion inicial, sobre todo en la fase practica. Hay alumnas que durante este periodo no han asistido a clase y
otros que les cuesta mucho trabajar, por pereza o desmotivacion, pero también han hecho algo en la fase practica.
Un alumno TEA, la profesora de PT ha estado en el taller ayudandole y apoyandole y ha realizado su lapicero
correctamente.

Ante la respuesta hacia la materia durante el periodo de evaluacion inicial, se ha decidido no realizar adaptacion
curricular significativa a ningin alumno del grupo.

En general el grupo clase es muy heterogéneo, pero han trabajado muy bien.

El equipo educativo considera que un alumno podria pasar al grupo de diversificacion y queda pendiente de la
aprobacion de la familia.

Hay un alumno con la tecnologia pendiente de 2° ESO, que este afio esta trabajando sobre todo la practica y lo voy
a intentar enganchar por esa via.

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:16:50

En 3°ESO B

Este grupo es mas homogéneo. Con respecto al alumnado de diversificacion, hay una alumna con discapacidad
intelectual leve, muy trabajadora y responsable y otro también muy trabajador pero que no conoce el idioma, que
han desarrollado su proyecto muy bien y se considera que no necesitan ACI significativa. 3 alumnos del grupo que
son absentistas y uno de ellos con la materia pendiente de 2°ESO. Una alumna con problemas de salud que no
asiste a clase y que intentaré mandarle mensajes de animo a través de Séneca.

Hay dos alumnos con la materia pendiente de 2°ESO, uno de ellos ya lo he descrito anteriormente y el otro viene de
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otra localidad y reconoce que le quedé la materia porque no la trabaj6, pero este afio a mi me esta trabajando muy
bien y creo que no tendra ningln problema en superar la materia.

El resto del grupo bien, es una clase bastante habladora, pero trabajan y participan.

También hay dos alumnos sudamericanos que son super timidos, pero estan trabajando muy bien.

2. Principios Pedagoégicos:

Siguiendo el articulo 6 del decreto 102/2023, aplicaremos los siguientes principios pedagoégicos: a) La lectura.
Siguiendo los indicaciones de nuestro Plan de lectura, dedicaremos sesiones de al menos 30 minutos, al
desarrollo de actividades para el desarrollo de la competencia lectora (comprension y expresion escrita,
comprension y expresion oral). Por lo tanto, seleccionaremos diferentes tipologias de texto (funcionales, ambito de
nuestra materia, textos orales) y los aplicaremos en el aula siguiendo el calendario y las instrucciones establecidas
en el Plan de Lectura. Por ultimo desarrollaremos actividades de oratoria y debate, tanto en el desarrollo del Plan
de Lectura como en el devenir de las Situaciones de Aprendizaje.

b) Utilizacion de manera habitual las tecnologias de la informacién y comunicacion, en los programas online que
utilizaremos como simuladores, como Tinkercad, para simular montajes de circuitos eléctricos y para disefiar
objetos que luego exportaremos en formato .stl al programa de laminado Cura para generar el archivo .gcode y
poder imprimir en nuestras impesoras 3D, diferentes objetos, como un llavero personalizado. También utilizaran
programas online que nos permitan realizar programaciones sencillas como: arduinoblocks para programar en
arduino, made code micro:bit para programar microbit y realizar proyectos sencillos, utilizar la aplicacion de
magqueen. Todo esto implementado en proyectos sencillos que realizaran en el aula.

También utilizaran el procesador de texto, para realizar actividades de diverso tipo.

Programas para realizar carteles como Canva y presentaciones de trabajo de investigacion como Generally.

c) Trabajaremos elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, en la
realizacion de proyectos sostenibles, relacionados con la arquitectura bioclimatica. En nuestros proyectos
utilizaremos materiales reciclados . Lecturas relacionadas con este tema.

d) En nuestras situaciones de aprendizaje utilizaremos los principios DUA siguiendo la pauta 6: proporcionando
opciones para las funciones ejecutivas Yy facilitando la gestion de informacion y de recursos , la pauta 5: PAUTA 5:
Proporcionar opciones para la expresion y la comunicacién

5.1 Usar multiples medios de comunicacion. 5.3 Definir competencias con niveles de apoyo graduados para la
practica y la ejecucion. Especialmente con los alumnos TEA y los de diversificacién curricular.

PAUTA 2: 2.1 Clarificar el vocabulario y los simbolos

PAUTA 4: 4.1 Variar los métodos para la respuesta y la navegacion

5.1 Usar multiples medios de comunicacion. 5.3 Definir competencias con niveles de apoyo graduados para la
practica y la ejecucion. Especialmente en las dos alumnas de ATAL y los 3 alumnos que cursaron 3° ESO por
diversificacion.

e) Potenciaremos el trabajo cooperativo con el método de proyectos con la finalidad de:

-Desarrollar las habilidades sociales de los alumnos y la resolucién de conflictos, favoreciendo un clima adecuado
de convivencia en el aula y fomentando el respeto a la diversidad de género en el aula.

- Ensefiar a recopilar, analizar y presentar distintos de informacion (Textos, gréficos, imagenes,...) tratando de
reforzar el razonamiento matematico.

f) Incluiremos actividades que potencien el conocimiento del Patrimonio natural y cultural andaluz en nuestras
situaciones de aprendizaje con la realizacién de una actividad para el dia de Andalucia.

g) Incluiremos a lo largo del curso actividades que fomenten el respeto a la identidad de género, haciendo grupos
heterogéneos para el trabajo en aula taller.

h) Siguiendo el disefio de los diferentes departamentos didacticos, desarrollaremos la atencion a la diversidad (ver
apartado atencion a la diversidad).

En definitiva, buscamos desarrollar en nuestros alumnos la adecuada adquisicion de las competencias clave
previstas en el perfil competencial (3° ESO).

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Céd.Centro: 04001497
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3. Aspectos metodolégicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:
Seccion Bilingle:
Metodologia:
Nuestro centro imparte ensefianza bilingtie en inglés desde distintos enfoques metodolégicos:
- El principal es el enfoque AICLE, acrénimo que corresponde al Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas
Extranjeras. Esta metodologia aparece también bajo las siglas CLIL en inglés (Content and Language Integrated
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Learning). Esta metodologia hace referencia a las situaciones en las que las materias o parte de las materias se
ensefian a través de una lengua extranjera con un objetivo doble, el aprendizaje de contenidos y el aprendizaje
simultaneo de una lengua extranjera. El enfoque AICLE en nuestro centro se pone en practica fundamentalmente
en el entorno virtual Moodle Centros, ya que facilita el desarrollo de las destrezas comunicativas (hablar,
escuchar, leer, escribir e interactuar). También se aplica a través de los procesos cognitivos que comprenden la
memoria, el lenguaje, la percepcién, el pensamiento y la atencién (entre otros). El trabajo cooperativo también se
utiliza para implantar la metodologia AICLE. Otros métodos utilizados para introducir el enfoque AICLE son el
aprendizaje auténomo, el disefio y evaluacion de actividades y el acceso a los recursos.

- Se ponen en practica otras metodologias activas en consonancia con el enfoque orientado a la accion adoptado
en el Marco ComuUn Europeo de Referencia para las Lenguas (MCERL), que implica directamente al usuario de la
lengua y que por lo tanto mantiene un alto nivel de motivacion.

- Se proponen situaciones de aprendizaje que integran elementos curriculares de las distintas areas en lengua
extranjera con la puesta en practica de actividades significativas abiertas, lidicas y creativas, tanto orales como
escritas, que impliquen la elaboracion de un producto final relevante vinculado a la vida real que requiera el uso
de las nuevas tecnologias, herramientas imprescindibles en la ensefianza bilingue.

- Se refuerza la competencia digital, que facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula, al igual que la
competencia emprendedora y la competencia personal, social y de aprender a aprender para fomentar la
autonomia del alumnado y el desarrollo del pensamiento critico.

A lo largo del presente curso escolar, desarrollaremos situaciones de aprendizaje que seran aplicadas en el aula,
buscando el desarrollo de las competencias del alumno mediante la realizacion de actividades articuladas y
referenciadas a su entorno inmediato.

A través de las Situaciones de Aprendizaje pretendemos:

- Potenciar el trabajo auténomo e individual del alumno.

- Fomentar aprendizajes significativos aplicables a la vida diaria.

- Diversificar los instrumentos de evaluacion.

- Desarrollar el aprendizaje cooperativo entre iguales.

- Potenciar el trabajo en equipo tanto de los alumnos como de los docentes. - Favorecer la atencién a la
diversidad (grupos cooperativos, principios DUA, ...). - Potenciar el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion.

En definitiva, articularemos nuestra actividad docente a través de las Situaciones de Aprendizaje que iremos
implementando a lo largo del presente curso escolar:

Situaciones de aprendizaje:

1.- Disefio y creacién de un objeto tecnoldgico.

2.- Expreso graficamente.

3.- Proyecto de una estructura antigravedad.

4.- Juego de operacion

5.- Construccion de un seméforo con un bote programador.

6.- Simulacion de circuitos electronicos en tinkercad.

7.- Programacién de un seméforo con arduinoblocks. Simulaciéon de funcionamiento en tinkercad y aplicacion
practica mediante la realizacioén de un proyecto.

8.- Jugamos con scratch: 9.1.- Emociones y colores. 2.- Didlogo entre personajes. 3.- Mi primer videojuego.
Juego del caballero y el dragon.

9.- Proyecto final que englobe todo: mecanismos, electricidad. Puede ser una cinta transportadora, una noria, un
tiovivo.

Nuestras situaciones de aprendizaje comienzan con unas preguntas iniciales o con un problema o con un reto.
Creamos equipos cooperativos. ContinGia con la investigacion, con el intercambio de ideas, con la planificacion, el
andlisis y la sintesis, con la creatividad y la produccion. Y termina con la realizaciéon del producto final o de la
solucién que seran nuestro proyecto, la difusién del mismo, la evaluacién y la autoevaluacién del trabajo realizado.
Siempre usamos metodologias activas, el alumnado adquiere la importancia de convertirse en el centro del
aprendizaje y con ellas busca capacitarse en competencias propias del saber y del hacer en las distintas
actividades planteadas con el fin de incorporarlas a su vida futura.

Se pretende que el alumno haga, exponga y explique, asegurandonos de que su aprendizaje sera significativo y
duradero en el tiempo.

Finalmente, con esta metodologia buscamos la contextualizacién y la personalizacion de la ensefianza
promoviendo la actitud positiva del alumnado, lo enfrenta a problemas reales iguales a los que se encontrari en un
futuro no tan lejano y lo expone a tener que utilizar la creatividad y la innovacién en la blsqueda de soluciones.
Desde este departamento intentamos que los aprendizajes (tedricos, conceptuales, competenciales, habilidades,
recursos, estrategias, etc.) se consigan desde la aplicacién préactica y de esta forma su asimilaciéon sera mucho
mas profunda y duradera.

InfProDidLomLoe_2023
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4. Materiales y recursos:
- Utiles y herramientas del taller de tecnologia

] - Material reciclado, como cartén, cartén pluma, contrachapado, lata de refresco.
8I - Motores de corriente continua, engranajes, poleas, tornillos sin fin, reciclados de otros proyectos en el taller.
§ - Componentes electronicos: LEDS, condensadores, resistencias, pulsadores, transistores..
E - Pilas
3 - Placa de pruebas o protoboard
3 - Cables
& - Bombillas y protalamparas
Z - Ordenador con internet
8
e 5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
La evaluacion respondera a las siguientes caracteristicas:
- Continua.
- Formativa.
- Criterial.
- Integradora.
- Objetiva y diferenciada segun las distintas materias.
Para la evaluacion se tendran como referente fundamental los criterios de evaluacion que han de ser medibles y
objetivos. Para ello desarrollaremos (indicadores de logro) en soportes tipo rabrica.
Estos indicadores de logro determinaran de manera conjunta la calificacién del alumnado:
) insuficiente (del 1 al 4),
g suficiente ( del 5 al 6),
g bien (entre el 6y el 7),
8 notable (entre el 7 y el 8) sobresaliente (entre el 9 y el 10).
§ Partiremos para todo el proceso de evaluacion de las pruebas iniciales, que disefiadas por las docentes del
S departamento de tecnologia y utilizando siempre, diferentes instrumentos de evaluacién, marcaran el punto de
o partida del alumno.

Para la evaluacion del alumno utilizaremos diferentes y variados instrumentos de evaluacion:

- cuestionarios

- rubricas para proyectos y memoria técnica

- rlbricas para actividades realizadas con programas online como arduinoblocks, madecode micro:bit, tinkercad
circuitos y disefio, scratch

- exposiciones orales

- pruebas escritas.

Estos instrumentos lo ajustaremos a las caracteristicas y diversidad del alumnado (Aplicacién de los principios del
Disefio Universal del Aprendizaje).

Junto a la evaluacioén del docente, desarrollaremos del mismo modo, procesos de:

- Autoevaluacion a través de cuestionarios.

- Coevaluacion entre los alumnos a través de trabajos por parejas, trabajos en grupo, etc¢,

Tras la cumplimentacién de la presente programacién, informaremos a los padres y alumnos sobre las
caracteristicas del proceso de evaluacion en general y los criterios de evaluacion en particular.

Seccion Bilingle:

Evaluacion:

Se ha establecido un perfil competencial individualizado del alumnado segin el Marco comuln europeo de
referencia para las lenguas durante la Evaluacion Inicial por parte del Departamento de Inglés y se ha hecho
constar en las actas de sesién de evaluaciéon una explicacion de dicho perfil para facilitar su comprension al
profesorado de las ANL. Por otro lado, la evaluacion del uso del inglés en las ANL no puede perjudicar al
alumnado, pero si puede subir nota.

Instrumentos:

El departamento hace constar los instrumentos por cada destreza (escuchar, hablar, leer, escribir, programar,
realizar proyectos) con una rubrica para que dichas destrezas se evallen trimestralmente (evaluacién continua).
Estos instrumentos aparecen registrados también en el cuaderno del profesor/a.

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:16:50

6. Actividades complementarias y extraescolares:

0.- NOCHE DE LOS INVESTIGADORES en la Rambla de Almeria, el pasado 29 de septiembre de 2023 de
17:00h a 22:00h, invitados por la UAL por ser unos de los mejores proyectos de la lll Feria de la Ciencia de
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Almeria, con el alumnado de la materia de disefio propio de Robdtica e impresion 3D y de pensamiento
computacional, el alumnado que este afio cursa Tecnologia e ingenieria, creacion digital y TIC en 1° de
Bachillerato y el alumnado de 2° y 3° ESO que muestra un gran interés en la tematica y los alumnos/as de
educacion especial de 3° y 4° ESO. Los gastos del autobus corrieron a cargo del Ayto de Garrucha. Una actividad
muy bonita y enriquecedora para nuestro alumnado. Nuestro alumnado disfruté explicando su proyecto a los
visitantes y de los proyectos y experiencias de otros alumnos/as de la UAL.

1. Actividad extraescolar a Almeria 4° ESO y BACHILLERATOS mayo de 2024, IV FERIA DE LA CIENCIA DE
ALMERIA

Participar como centro colaborador en la IV FERIA DE LA CIENCIA DE ALMERIA.

2. Actividad extraescolar a Mélaga 1° y 2° BACHILLERATO en mayo de 2024, FANTEC , IX Feria Andaluza de
Tecnologia

Participar en la IX Feria Andaluza de la Tecnologia, como participante en Malaga, sobre el mes de mayo.

3.- Visita a la empresa Cudraspania S.L. en Cuevas del Almanzora (Almeria) en abril de 2024 con el alumnado de

4°ESQ y Bachillerato.

4. - Visita a la PSA en mayo de 2024 con alumnado de 3°ESO.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

-ACTIVIDADES PARA EL DIA DE ANDALUCIA:

Se va a realizar un photocall donde se muestre la fachada tipica de una vivienda de la zona. En ella, se
encontraran elementos tipicos andaluces, como una mujer vestida de flamenca y un hombre con traje andaluz,
comida, aperos de pesca, etc. sin olvidarnos de la famosa gamba de Garrucha. Del mismo modo que en la
decoraciéon navidefia, se emplearan materiales reciclados: vasos para el tejado, bolsas de basura para las
morcillas, cartén, cola y periédicos para el jamén, etc. Por ello, al mismo tiempo se trabajara la importancia del
cuidado del medio ambiente, asi como del respeto al patrimonio y costumbres garrucheras.

CELEBRACION DE EFEMERIDES

1- HALLOWEEN

Cada vez hay mas gente que se suma a la tradicion de disfrazarse cada 31 de octubre. Segin pasan los afios,
Halloween acoge mas adeptos, desde nifios que salen a pedir caramelos a sus vecinos a jovenes y adultos que
disfrutan de fiestas de disfraces.

En cursos anteriores, los alumnos/as han decorado las puertas de la aulas y pasillos del centro, realizando las
actividades précticas en el taller: carteles, objetos terrorificos con material reciclado, etc.

Este afio proponemos una actividad usando las nuevas tecnologias para adaptarnos a las normas: aplicaciones,
'webs' y dispositivos electrénicos.

Plataformas como Facebook y Google Maps han celebrado Halloween con divertidos e interesantes juegos o
filtros. Sin embargo, también existen multiples aplicaciones para smartphone, capaces de sacar nuestro literal y
metaforico espiritu.

Desgraciadamente, muchas de ellas requieren la instalacion de una App, con el consecuente peligro de software
malicioso. Por ello, hemos escogido dos aplicaciones online, para que se pueda trabajar sin necesidad de instalar
nada en el smartphone o tablet:

Céd.Centro: 04001497

a). PhotoFunia. Edite imagenes con el editor de imagenes en linea.

Es un sitio lider de edicion de fotos gratuito repleto de una enorme biblioteca de efectos de editor de imagenes y
filtros de fotos. Tiene una seccidn dedicada a Halloween, donde encontrards muchas opciones: vampiro, bruja,
Frankenstein, dia de los muertos, calabaza, etc.

https://photofunia.com/es/categories/halloween

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:16:50

b) Convertir fotos en zombie con "Make Me Zombie"
Con esta pagina podemos crear un fotomontaje de zombie facilmente sin la necesidad de tener conocimientos
avanzados en la manipulacién de imagen.

Es una aplicacion online muy practica que en tan sélo unos segundos podra convertir tu foto en un aterrador y
sangriento zombie.

Para darle uso a la herramienta, basta con ingresar al sitio web:
www.makemezombie.com
Ahi deben subir la fotografia que quieran utilizar para el fotomontaje de terror (haciendo clic en el cartel ;Make
zombie!l¢ y posteriormente seleccionando la imagen desde tu ordenador). Al cabo de unos segundos aparecera un
bloque publicitario al cual debemos saltar haciendo clic en ¢Skip¢, y a continuacion, sin mas vueltas aparecera el
fotomontaje de zombie con la foto que escogiste.

Una vez que tengas terminada tu foto podras descargarla en el ordenador o dispositivo que estés empleando.

Pag.: 9 del7

VERIFICACION | hJJMokk5eLgacnvGHd3YBjJLYdAU3NS; | https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 29/54

SOLER BELMONTE, ISABEL RAMONA Coord. 7A, 4G N°.Ref: 0071149 20/12/2023 13:55:58




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Mediterraneo

Tienen un video de Youtube donde se muestra el programa:

https://youtu.be/oDdWHIW3mSw

Como se puede ver el proceso de transformacion es facil y rapido. El Unico punto que hay que tener en cuenta es
gue la imagen a escoger tiene que estar de frente y ser lo més clara posible, para que el fotomontaje quede
plasmado a la perfeccion.

- DIA DE LA VIOLENCIA DE GENERO.- 25 de Noviembre 2°ESO

Lectura del comic: "Educar para la igualdad”, de la Concejalia de Empleo, Igualdad y Juventud del Ayuntamiento
de Gijon. En el mismo se muestran situaciones cotidianas, como reparto de las tareas domésticas, forma de vestir,
sexualidad, estereotipos fisicos, diversificacion profesional, etc.

Se trata de una lectura sencilla y muy ilustrativa de la situaciéon actual, dénde se muestra comportamientos de
desigualdad y como deberian ser de manera igualitaria. Tras leer el comic, deben elaborar dos vifietas: una donde
se ilustre una situacién desfavorable hacia la mujer y otra que muestre esa misma escena, pero corregida para una
situacion equitativa entre hombre y muijer.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

3° ESO
Ficha: "Conflictos en parejas adolescentes".

La actividad consiste en leer 10 casos distintos de situaciones sobre conflictos entre parejas de adolescentes:
discusiones por el estilo de ropa que lleva la pareja, acoso y ciberacoso, tratos vejatorios, celos, control en redes
sociales y chats, etc.

Una vez leido cada caso (se trata de relatos muy cortos), se procede a responder unas preguntas acerca de como
se siente el chico y la chica, por qué han actuado asi y qué alternativas propondriamos para solucionar el conflicto.

Asimismo, se responde a una serie de cuestiones acerca de relaciones entre adolescentes (derechos,
obligaciones,, relacion de pareja ideal, etc) para finalizar la actividad.

Céd.Centro: 04001497

-ACTIVIDADES NAVIDAD:

El departamento de tecnologia ha propuesto un proyecto conjunto, donde se integre la navidad y la paz. Consiste
en realizar decoracion con motivos navidefos, no religiosos, en los que se muestren mensajes relacionados con la
paz.

De este modo, se pretende fomentar el trabajo cooperativo, educando en valores tan relevantes como el reciclaje
(se realizara con materiales plasticos, cartén, etc.), el respeto y la creatividad. Asimismo, el alumnado estara
integrado en cada una de las fases del proyecto, al sentirse parte del producto final: decoracion en el hall del
instituto (trineo con renos, paquetes de regalo con frases sobre la paz, etc.).

-ACTIVIDADES PARA EL DIA DE ANDALUCIA:

Se va a realizar un photocall donde se muestre la fachada tipica de una vivienda de la zona. En ella, se
encontrardn elementos tipicos andaluces, como una mujer vestida de flamenca y un hombre con traje andaluz,
comida, aperos de pesca, etc. sin olvidarnos de la famosa gamba de Garrucha. Del mismo modo que en la
decoraciéon navidefia, se emplearan materiales reciclados: vasos para el tejado, bolsas de basura para las
morcillas, carton, cola y periédicos para el jamén, etc. Por ello, al mismo tiempo se trabajara la importancia del
cuidado del medio ambiente, asi como del respeto al patrimonio y costumbres garrucheras.

PARTICIPACION EN TODOS LOS PLANES Y PROYECTOS DEL CENTRO.

Ademéas de la participacion en todos los planes y programas del Centro como en el Programa Forma Joven,
coeducacion y Plan de Biblioteca, plan de riesgos laborales, TDE, STEAM Robética aplicada al aula, STEAM
Pensamiento Computacional.

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:16:50

7. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:
7.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8. Situaciones de aprendizaje:

- DISENO Y CREACION DE UN OBJETO TECNOLOGICO
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- EXPRESO GRAFICAMENTE

- JUEGO DE OPERACION
- LOS PLASTICOS EN NUESTRAS VIDAS

- PROYECTO DE UNA ESTRUCTURA ANTIGRAVEDAD

9. Descriptores operativos:

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipétesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matemaéticos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolosg ), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Céd.Centro: 04001497

Competencia clave: Competencia en comunicacion lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correcciéon y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:16:50

[Competencia clave: Competencia digital. \
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Descriptores operativos:

CD1. Realiza blsqguedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democrética, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Céd.Centro: 04001497

Competencia clave: Competencia emprendedora.
Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.
CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacién y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:16:50

Competencia clave: Competencia plurilingue.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
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§ \desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social. \
N
g' Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.
£ |Descriptores operativos:
é CPSAAL. Regulay expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
5} de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
& |objetivos.
:) CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
8 |saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
& |abordarlas.
CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.
CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.
Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.
5 Descriptores operativos:
§ CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicAndose en su conservacion
g y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.
2
§ CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
© manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
S como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.
CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:16:50
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10. Competencias especificas:

Denominacion

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnol6gicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a
partir de la informacién obtenida.

TYD.3.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificaciéon y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y
propuestas.

TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Céd.Centro: 04001497
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica 'y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacidn de soluciones a partir de la informacién obtenida.
Criterios de evaluacion:
TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de
diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
TYD.3.1.2.Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion
de conocimiento.
TYD.3.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizdndolos de manera ética y
critica.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Competencia especifica: TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
Criterios de evaluacion:
TYD.3.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, introduciendo la
aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y creativa.
TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para
la construcciéon de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa

Competencia especifica: TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnol6gicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando

herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/o
electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Céd.Centro: 04001497

Competencia especifica: TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica: TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de manera creativa.

TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y
dispositivos méviles, empleando, los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas
de edicion e introduccién a médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucién.
TYD.3.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autbnoma, con conexién a internet,
mediante el andlisis, construccién y programacién de robots y sistemas de control.

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:16:50

Competencia especifica: TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso més eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion:
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9 TYD.3.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de

S problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y

g' adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

:ED' TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando

2 correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y

g respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

& TYD.3.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

g |Competencia especifica: TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por

% un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias

12 emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.
TYD.3.7.2.1dentificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
la disminucién del impacto ambiental del entorno mas cercano, en especial de Andalucia, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

> . L

s 12. Saberes basicos:

o

o

3 A. Proceso de resolucion de problemas.

% 1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

8 2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacién y definicién de problemas sencillos planteados.

§ 3. Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo,

disefio y aplicacién en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas:
concepto y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

4. Herramientas y técnicas elementales de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos
y prototipos basicos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusién de ideas.

1. Técnicas de representacion gréfica: acotacion y escalas. Boceto y croquis. Proyeccién cilindrica octogonal para la
representacion de objetos: vistas normalizadas de una pieza.

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion técnica e informaciéon multimedia relativa
a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.
1. Aplicaciones informéaticas sencillas para ordenador y dispositivos mdviles e introduccién a la inteligencia artificial.
2. Fundamentos de la robética: montaje y control programado de robots simples de manera fisica o por medio de simuladores.
3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
1. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
2. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacién, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
3. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:16:50

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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13. Vinculacion de las competencias especificas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave
Codigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.

N~

% cD Competencia digital.

§ CE Competencia emprendedora.

o

s CCL Competencia en comunicacion linguistica.

§ CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.

o

g STEM Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

© CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CP Competencia plurilinglie.
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PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2023/2024

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Situado en la localidad de Garrucha, el IES Mediterraneo es un centro todavia joven (se cre6 en el curso 2003/2004)
y desde entonces, ha vivido un constante crecimiento reflejo del crecimiento demografico de la localidad, contando
en el presente curso escolar con 620 alumnos y alumnas (515 en la etapa de la ESO, 144 en la etapa de
Bachillerato y 11 alumnos en Ciclo Formativo de Grado Baésico ). Fruto de este crecimiento es la reciente
implementacion en el centro de los estudios de Bachillerato. Con un desarrollo cultural medio- bajo, situado en la
costa almeriense, la localidad vive esencialmente del turismo, con un acusado indice de temporalidad. Las
actividades derivadas del turismo, atraen a un notable contingente de poblacién extranjera, que aporta una notable
diversidad al centro. Fruto del andlisis de la realidad del centro, el Plan de Centro, recoge entre sus objetivos a corto
y medio plazo, dentro del ambito pedagdgico, su voluntad de potenciar la innovacion educativa.

Dentro de este objetivo se establece como un eje principal el desarrollo de un plan de formacion del profesorado en
colaboracién con el CEP centrado en la innovacion educativa y la implementacion de la evaluacion por
Competencias Clave y Competencias Especificas en nuestro Centro.

Seran los diferentes departamentos los que concreten su aportacion al desarrollo de las competencias clave a
través de sus respectivas programaciones didacticas.

Es imprescindible el tratamiento interdisciplinar de las competencias clave, por lo que los diferentes departamentos
se coordinardn en este sentido a través de las areas socio-lingliistica, cientifico-matematica y artistica para
establecer lineas de actuaciéon conjunta y coordinada. Un trabajo que se manifiesta en la elaboracion de las
presentes

programaciones, desarrolladas con la participacion de todo el equipo docente del centro.

El centro desarrolla una importante variedad de planes y programas. Concretamente, dentro del Departamento los
siguientes docentes participan:

Isabel Soler Belmonte, coordina el PRL y el programa STEAM de Robética aplicada al aula y participo en en Plan de
Igualdad, en el de Forma Joven y habitos de vida saludables, en el programa STEAM de pensamiento
computacional, en el programa TDE.

Maria Angeles Gomariz Rodriguez, participa en el programa STEAM de Robética aplicada al aula, en en Plan de
Igualdad, en el de Forma Joven y hébitos de vida saludables, en el programa STEAM de pensamiento
computacional, en el TDE.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Céd.Centro: 04001497

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacién, normas de convivencia o
ampliacion del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacién y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacién en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:14:11
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integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagogicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:

- Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Céd.Centro: 04001497

3. Organizacion del Departamento de coordinacién didactica:

ISABEL SOLER BELMONTE:

Horario de atencion a padres y madres: Viernes de 9:00h a 10:00h

Grupos a los que imparte clase:

Tecnologia y Digitalizacion: 3° ESO A 'y B, Tecnologia 4° ESO, Tecnologia e Ingenieria 1° BCHTO, Creacion Digital
1° BCHTO, Electrotecnia 2° BCHTO, PT Educacioén en Valores 2° BCHTO A

Jefa de Departamento de Tecnologia, coordinadora del PRL y del programa STEAM de Robética aplicada al aula.
MARIA ANGELES GOMARIZ RODRIGUEZ

Horario de atencion a padres y madres: Viernes de 12:30h a 13:30h

Grupos a los que imparte clase:

Tecnologia y Digitalizacion: 2°ESO A, B, C,Dy 3°ESO Cy D

Tutora de 2° ESO B

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condiciéon necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
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experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqgueza paisajistica y medioambiental andaluza.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprensiéon de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

5. Principios Pedagdaicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y

Céd.Centro: 04001497

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:14:11

Pag.: 3 de16

VERIFICACION | hJJMokk5eLgacnvGHd3YBjJLYdAU3NS; | https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 41/54

SOLER BELMONTE, ISABEL RAMONA Coord. 7A, 4G N°.Ref: 0071149 20/12/2023 13:55:58




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Mediterraneo

hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resoluciéon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

6. Evaluacion y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se mediré el grado de consecucion de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de
aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de
cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos
tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, ediciéon de documentos, pruebas,
escalas de observacion, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las
caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales,
asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a
una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El profesorado
evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.»

Céd.Centro: 04001497

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:14:11

Pag.: 4 de 16

VERIFICACION | hJJMokk5eLgacnvGHd3YBjJLYdAU3NS; | https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 42/54

SOLER BELMONTE, ISABEL RAMONA Coord. 7A, 4G N°.Ref: 0071149 20/12/2023 13:55:58




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Mediterraneo

CONCRECION ANUAL
Tecnologia - 4° de E.S.O.

1. Evaluacién inicial:

Hemos desarrollado nuestras programaciones iniciales siguiendo las indicaciones establecidas en el marco legal
vigente (Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023 y Orden del 30 de mayo de 2023), como queda reflejado en la
acta del Departamento didactico de Tecnologia del 4 de octubre de 2023.

Tomando como referente las Competencias especificas de tecnologia, servirdn de punto de partida para la toma de
decisiones. Tendremos en cuenta la observacion diaria y utilizaremos varios instrumentos de evaluaciéon mediante
la elaboracion de rubricas, para obtener un registro mas efectivo.

InfProDidLomLoe_2023
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Atendiendo a los resultados obtenidos en las mencionadas pruebas iniciales y con el informe de los tutores del
curso anterior, tras la sesién de evaluacién inicial, se han establecido las medidas de atencién a la diversidad que
se reflejan en el presente documento y hemos modificado la programaciéon atendiendo a las caracteristicas del
grupo clase en los siguientes aspectos:

Es un grupo de 20 alumnos/as, la mayoria de ellos han repetido algun afio en la ESO, 2 alumnas asisten a clase de
ATAL 2 horas de las 3 que tenemos semanales, 3 alumnos cursaron 3°ESO por diversificacion, 1 alumno con la
tecnologia pendiente de 2° ESO, 1 alumno absentista y otro que viene esporadicamente con 17 afios, que esta
pensando en realizar la prueba de acceso a ciclos. Es un grupo con bajo nivel académico y con poco interés hacia
el estudio. Para intentar motivarlos he empezado con actividades practicas sencillas:

- Investigar y buscar algin elemento que haya en el aula taller que nos permitan dirigir la corriente eléctrica.

- Montajes de un circuito en serie, formado por 2 bombillas.

- Montaje de un circuito en paralelo, formado por 2 bombillas.

- Diferencias entre ambos circuitos.

- Aprender a utilizar un polimetro, con la funcién de amperimetro para medir la intensidad, voltimetro para medir el
voltaje, colocandolo correctamente en el circuito.

- Investigar en como podemos aumentar el voltaje para que las bombillas iluminen mas, comprobar que eso es asi
midiendo con el polimetro.

- Calculo tedrico de circuitos utilizando la ley de Ohm. Comparar ambos resultados: los tedricos y los practicos y
pensar en qué esta la diferencia.

He observado que con la aplicacion practica estdn mas atentos y responden mejor en la clase. Partiré de la
aplicacion préactica para explicar los contenidos tedricos.

Céd.Centro: 04001497

2. Principios Pedagégicos:

Siguiendo el articulo 6 del decreto 102/2023, aplicaremos los siguientes principios pedagoégicos: a) La lectura.
Siguiendo los indicaciones de nuestro Plan de lectura, dedicaremos sesiones de al menos 30 minutos, al
desarrollo de actividades para el desarrollo de la competencia lectora (comprension y expresion escrita,
comprension y expresion oral). Por lo tanto, seleccionaremos diferentes tipologias de texto (funcionales, ambito de
nuestra materia, textos orales) y los aplicaremos en el aula siguiendo el calendario y las instrucciones establecidas
en el Plan de Lectura. Por dltimo desarrollaremos actividades de oratoria y debate, tanto en el desarrollo del Plan
de Lectura como en el devenir de las Situaciones de Aprendizaje.

b) Utilizacién de manera habitual las tecnologias de la informacién y comunicacion, en los programas online que
utilizaremos como simuladores, como Tinkercad, para simular montajes de circuitos eléctricos y para disefar
objetos que luego exportaremos en formato .stl al programa de laminado Cura para genrear el archivo .gcode y
poder imprimir en nuestras impesoras 3D, diferentes objetos, como un llavero personalizado. También utilizaran
programas online que nos permitan realizar programaciones sencillas como: arduinoblocks para programar en
arduino, made code micro:bit para programar microbit y realizar proyectos sencillos, utilizar la aplicacion de
maqueen. Todo esto implementado en proyectos sencillos que realizaran en el aula.

También utilizaran el procesador de texto, para realizar actividades de diverso tipo.

Programas para realizar carteles como Canva y presentaciones de trabajo de investigacién como Generally.

c) Trabajaremos elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, en la
realizacion de proyectos sostenibles, relacionados con la arquitectura bioclimética. En nuestros proyectos
utilizaremos materiales reciclados . Lecturas relacionadas con este tema.

d) En nuestras situaciones de aprendizaje utilizaremos los principios DUA siguiendo la pauta 6: proporcionando
opciones para las funciones ejecutivas y facilitando la gestion de informacion y de recursos , la pauta 5: PAUTA 5:
Proporcionar opciones para la expresion y la comunicacion

5.1 Usar multiples medios de comunicacion. 5.3 Definir competencias con niveles de apoyo graduados para la
practica y la ejecucion. Especialmente en las dos alumnas de ATAL y los 3 alumnos que cursaron 3° ESO por
diversificacion.

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:14:11

Pag.: 5 de 16

VERIFICACION | hJJMokk5eLgacnvGHd3YBjJLYdAU3NS; | https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 43/54

SOLER BELMONTE, ISABEL RAMONA Coord. 7A, 4G N°.Ref: 0071149 20/12/2023 13:55:58




InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Céd.Centro: 04001497

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:14:11

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Mediterraneo

e) Potenciaremos el trabajo cooperativo con el método de proyectos con la finalidad de:
-Desarrollar las habilidades sociales de los alumnos y la resolucion de conflictos, favoreciendo un clima adecuado
de convivencia en el aula y fomentando el respeto a la diversidad de género en el aula.
- Ensefiar a recopilar, analizar y presentar distintos de informacion (Textos, gréficos, imagenes,...) tratando de
reforzar el razonamiento matematico.

f) Incluiremos actividades que potencien el conocimiento del Patrimonio natural y cultural andaluz en nuestras
situaciones de aprendizaje con la realizacién de una actividad para el dia de Andalucia.
g) Incluiremos a lo largo del curso actividades que fomenten el respeto a la identidad de género, haciendo grupos
heterogéneos para el trabajo en aula taller.

h) Siguiendo el disefio de los diferentes departamentos didacticos, desarrollaremos la atencion a la diversidad (ver
apartado atencion a la diversidad).

En definitiva, buscamos desarrollar en nuestros alumnos la adecuada adquisicion de las competencias clave
previstas en el perfil de salida (4° ESO).

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Seccion Bilingle:

Metodologia:

Nuestro centro imparte ensefianza bilinglie en inglés desde distintos enfoques metodoldgicos:

- El principal es el enfoque AICLE, acrénimo que corresponde al Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas
Extranjeras. Esta metodologia aparece también bajo las siglas CLIL en inglés (Content and Language Integrated
Learning). Esta metodologia hace referencia a las situaciones en las que las materias o parte de las materias se
ensefian a través de una lengua extranjera con un objetivo doble, el aprendizaje de contenidos y el aprendizaje
simultdneo de una lengua extranjera. El enfoque AICLE en nuestro centro se pone en practica fundamentalmente
en el entorno virtual Moodle Centros, ya que facilita el desarrollo de las destrezas comunicativas (hablar,
escuchar, leer, escribir e interactuar). También se aplica a través de los procesos cognitivos que comprenden la
memoria, el lenguaje, la percepcion, el pensamiento y la atenciéon (entre otros). El trabajo cooperativo también se
utiliza para implantar la metodologia AICLE. Otros métodos utilizados para introducir el enfoque AICLE son el
aprendizaje autonomo, el disefio y evaluacion de actividades y el acceso a los recursos.

- Se ponen en practica otras metodologias activas en consonancia con el enfoque orientado a la accion adoptado
en el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCERL), que implica directamente al usuario de la
lengua y que por lo tanto mantiene un alto nivel de motivacion.

- Se proponen situaciones de aprendizaje que integran elementos curriculares de las distintas areas en lengua
extranjera con la puesta en practica de actividades significativas abiertas, ladicas y creativas, tanto orales como
escritas, que impliquen la elaboracion de un producto final relevante vinculado a la vida real que requiera el uso
de las nuevas tecnologias, herramientas imprescindibles en la ensefianza bilingie.

- Se refuerza la competencia digital, que facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula, al igual que la
competencia emprendedora y la competencia personal, social y de aprender a aprender para fomentar la
autonomia del alumnado y el desarrollo del pensamiento critico.

A lo largo del presente curso escolar, desarrollaremos situaciones de aprendizaje que seran aplicadas en el aula,
buscando el desarrollo de las competencias del alumno mediante la realizaciéon de actividades articuladas y
referenciadas a su entorno inmediato.

A través de las Situaciones de Aprendizaje pretendemos:

- Potenciar el trabajo auténomo e individual del alumno.

- Fomentar aprendizajes significativos aplicables a la vida diaria.

- Diversificar los instrumentos de evaluacion.

- Desarrollar el aprendizaje cooperativo entre iguales.

- Potenciar el trabajo en equipo tanto de los alumnos como de los docentes. - Favorecer la atencion a la
diversidad (grupos cooperativos, principios DUA, ...). - Potenciar el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion.

En definitiva, articularemos nuestra actividad docente a través de las Situaciones de Aprendizaje que iremos
implementando a lo largo del presente curso escolar:

Situaciones de aprendizaje:

1.- Se me ha encendido la bombilla.

2.- Aprendiendo con detectores.

3.- Simulando el funcionamiento de detectores con tinkercad circuitos.

4.- Disefia tu propio llavero en tinkercad y preparalo para imprimirlo en la impresora 3D.

5.- Proyecto de Construccion de un semaforo con un bote programador.

6.- Programacion de un seméforo con arduinoblocks. Simulaciéon de funcionamiento en tinkercad y aplicacion
practica mediante la realizacién de un proyecto.
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7.- Proyecto de un puente accionado con neumatica.

o 8.- Proyecto de una vivienda sostenible.
8I 9.- Jugamos con scratch: 9.1.- Emociones y colores. 2.- Didlogo entre personajes. 3.- Mi primer videojuego.
8 Juego del caballero y el dragén.
P Nuestras situaciones de aprendizaje comienzan con unas preguntas iniciales o con un problema o con un reto.
a Creamos equipos cooperativos. Continda con la investigacién, con el intercambio de ideas, con la planificacion, el
% andlisis y la sintesis, con la creatividad y la produccién. Y termina con la realizacion del producto final o de la
= solucién que seran nuestro proyecto, la difusion del mismo, la evaluacién y la autoevaluacién del trabajo realizado.
g Siempre usamos metodologias activas, el alumnado adquiere la importancia de convertirse en el centro del
E:_" aprendizaje y con ellas busca capacitarse en competencias propias del saber y del hacer en las distintas
actividades planteadas con el fin de incorporarlas a su vida futura.
Se pretende que el alumno haga, exponga y explique, asegurandonos de que su aprendizaje sera significativo y
duradero en el tiempo.
Finalmente, con esta metodologia buscamos la contextualizacién y la personalizacion de la ensefianza
promoviendo la actitud positiva del alumnado, lo enfrenta a problemas reales iguales a los que se encontrara en un
futuro no tan lejano y lo expone a tener que utilizar la creatividad y la innovacién en la bisqueda de soluciones.
Desde este departamento intentamos que los aprendizajes (tedricos, conceptuales, competenciales, habilidades,
recursos, estrategias, etc.) se consigan desde la aplicacion préactica y de esta forma su asimilaciéon sera mucho
mas profunda y duradera.
N~
3
S 4. Materiales y recursos:
§ - Utiles y herramientas del taller de tecnologia
g - Material reciclado, como cartén, cartén pluma, contrachapado, lata de refresco.
3 - Motores de corriente continua, engranajes, poleas, tornillos sin fin, reciclados de otros proyectos en el taller.
3 - Componentes electronicos: LEDS, condensadores, resistencias, pulsadores, transistores..
© - Pilas
- Placa de pruebas o protoboard
- Cables

- Bombillas y protalamparas
- Ordenador con internet

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacion respondera a las siguientes caracteristicas:

- Continua.

- Formativa.

- Criterial.

- Integradora.

- Objetiva y diferenciada segun las distintas materias.

Para la evaluacion se tendran como referente fundamental los criterios de evaluacion que han de ser medibles y
objetivos. Para ello desarrollaremos (indicadores de logro) en soportes tipo rabrica.

Estos indicadores de logro determinaran de manera conjunta la calificacién del alumnado:

insuficiente (del 1 al 4),

suficiente ( del 5 al 6),

bien (entre el 6y el 7),

notable (entre el 7 y el 8) sobresaliente (entre el 9 y el 10).

Partiremos para todo el proceso de evaluacion de las pruebas iniciales, que disefiadas por las docentes del
departamento de tecnologia y utilizando siempre, diferentes instrumentos de evaluacién, marcaran el punto de
partida del alumno.

Para la evaluacion del alumno utilizaremos diferentes y variados instrumentos de evaluacion:

- cuestionarios

- rubricas para proyectos y memoria técnica

- rlbricas para actividades realizadas con programas online como arduinoblocks, madecode micro:bit, tinkercad
circuitos y disefio, scratch

- exposiciones orales

- pruebas escritas.

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:14:11

Estos instrumentos lo ajustaremos a las caracteristicas y diversidad del alumnado (Aplicacién de los principios del

Pag.: 7 de 16

VERIFICACION | hJJMokk5eLgacnvGHd3YBjJLYdAU3NS; | https://www.juntadeandalucia.es/educacion/verificafirma/ PAGINA 45/54

SOLER BELMONTE, ISABEL RAMONA Coord. 7A, 4G N°.Ref: 0071149 20/12/2023 13:55:58




Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Céd.Centro: 04001497

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:14:11

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Mediterraneo

Disefio Universal del Aprendizaje).

Junto a la evaluacién del docente, desarrollaremos del mismo modo, procesos de:

- Autoevaluacion a través de cuestionarios.

- Coevaluacion entre los alumnos a través de trabajos por parejas, trabajos en grupo, etc¢,

Tras la cumplimentaciéon de la presente programacion, informaremos a los padres y alumnos sobre las
caracteristicas del proceso de evaluacion en general y los criterios de evaluacion en particular.

Seccion Bilingle:

Evaluacion:

Se ha establecido un perfil competencial individualizado del alumnado segin el Marco comun europeo de
referencia para las lenguas durante la Evaluacion Inicial por parte del Departamento de Inglés y se ha hecho
constar en las actas de sesion de evaluacion una explicacion de dicho perfil para facilitar su comprension al
profesorado de las ANL. Por otro lado, la evaluacion del uso del inglés en las ANL no puede perjudicar al
alumnado, pero si puede subir nota.

Instrumentos:

El departamento hace constar los instrumentos por cada destreza (escuchar, hablar, leer, escribir , programar,
realizar proyectos) con una rubrica para que dichas destrezas se evallen trimestralmente (evaluacién continua).
Estos instrumentos aparecen registrados también en el cuaderno del profesor/a.

6. Actividades complementarias y extraescolares:

0.- NOCHE DE LOS INVESTIGADORES en la Rambla de Almeria, el pasado 29 de septiembre de 2023 de
17:00h a 22:00h, invitados por la UAL por ser unos de los mejores proyectos de la Il Feria de la Ciencia de
Almeria, con el alumnado de la materia de disefio propio de Robética e impresion 3D y de pensamiento
computacional, el alumnado que este afio cursa Tecnologia e ingenieria, creacion digital y TIC en 1° de
Bachillerato y el alumnado de 2° y 3° ESO que muestra un gran interés en la tematica y los alumnos/as de
educacion especial de 3° y 4° ESO. Los gastos del autobus corrieron a cargo del Ayto de Garrucha. Una actividad
muy bonita y enriquecedora para nuestro alumnado. Nuestro alumnado disfruté explicando su proyecto a los
visitantes y de los proyectos y experiencias de otros alumnos/as de la UAL.

1. Actividad extraescolar a Almeria 4° ESO y BACHILLERATOS mayo de 2024, IV FERIA DE LA CIENCIA DE
ALMERIA

Participar como centro colaborador en la IV FERIA DE LA CIENCIA DE ALMERIA.

2. Actividad extraescolar a Malaga 1° y 2° BACHILLERATO en mayo de 2024, FANTEC , IX Feria Andaluza de
Tecnologia

Participar en la IX Feria Andaluza de la Tecnologia, como participante en Malaga, sobre el mes de mayo.

3.- Visita a la empresa Cudraspania S.L. en Cuevas del Almanzora (Almeria) en abril de 2024 con el alumnado de
4°ESO y Bachillerato.

4. - Visita a la PSA en mayo de 2024 con alumnado de 3°ESO.

-ACTIVIDADES PARA EL DIiA DE ANDALUCIA:

Se va a realizar un photocall donde se muestre la fachada tipica de una vivienda de la zona. En ella, se
encontrardn elementos tipicos andaluces, como una mujer vestida de flamenca y un hombre con traje andaluz,
comida, aperos de pesca, etc. sin olvidarnos de la famosa gamba de Garrucha. Del mismo modo que en la
decoraciéon navidefia, se emplearan materiales reciclados: vasos para el tejado, bolsas de basura para las
morcillas, cartén, cola y periédicos para el jamén, etc. Por ello, al mismo tiempo se trabajara la importancia del
cuidado del medio ambiente, asi como del respeto al patrimonio y costumbres garrucheras.

CELEBRACION DE EFEMERIDES

1- HALLOWEEN

Cada vez hay mas gente que se suma a la tradicion de disfrazarse cada 31 de octubre. Segln pasan los afios,
Halloween acoge més adeptos, desde nifios que salen a pedir caramelos a sus vecinos a jévenes y adultos que
disfrutan de fiestas de disfraces.

En cursos anteriores, los alumnos/as han decorado las puertas de la aulas y pasillos del centro, realizando las
actividades practicas en el taller: carteles, objetos terrorificos con material reciclado, etc.

Este afio proponemos una actividad usando las nuevas tecnologias para adaptarnos a las normas: aplicaciones,
'‘webs' y dispositivos electrénicos.

Plataformas como Facebook y Google Maps han celebrado Halloween con divertidos e interesantes juegos o
filtros. Sin embargo, también existen mdltiples aplicaciones para smartphone, capaces de sacar nuestro literal y
metéaforico espiritu.

Desgraciadamente, muchas de ellas requieren la instalacion de una App, con el consecuente peligro de software
malicioso. Por ello, hemos escogido dos aplicaciones online, para que se pueda trabajar sin necesidad de instalar
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nada en el smartphone o tablet:

a). PhotoFunia. Edite imagenes con el editor de imagenes en linea.

Es un sitio lider de edicion de fotos gratuito repleto de una enorme biblioteca de efectos de editor de iméagenes y
filtros de fotos. Tiene una seccién dedicada a Halloween, donde encontrards muchas opciones: vampiro, bruja,
Frankenstein, dia de los muertos, calabaza, etc.

https://photofunia.com/es/categories/halloween

b) Convertir fotos en zombie con "Make Me Zombie"
Con esta pagina podemos crear un fotomontaje de zombie facilmente sin la necesidad de tener conocimientos
avanzados en la manipulacion de imagen.

Es una aplicaciéon online muy practica que en tan s6lo unos segundos podra convertir tu foto en un aterrador y
sangriento zombie.

Para darle uso a la herramienta, basta con ingresar al sitio web:
www.makemezombie.com
Ahi deben subir la fotografia que quieran utilizar para el fotomontaje de terror (haciendo clic en el cartel ¢Make
zombie!¢, y posteriormente seleccionando la imagen desde tu ordenador). Al cabo de unos segundos aparecera un
bloque publicitario al cual debemos saltar haciendo clic en ¢Skip¢, y a continuacion, sin mas vueltas aparecera el
fotomontaje de zombie con la foto que escogiste.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Una vez que tengas terminada tu foto podras descargarla en el ordenador o dispositivo que estés empleando.
Tienen un video de Youtube donde se muestra el programa:

https://youtu.be/oDdWHIW3mSw

Como se puede ver el proceso de transformacioén es facil y rapido. El Gnico punto que hay que tener en cuenta es
gue la imagen a escoger tiene que estar de frente y ser lo méas clara posible, para que el fotomontaje quede
plasmado a la perfeccion.

Céd.Centro: 04001497

- DIA DE LA VIOLENCIA DE GENERO.- 25 de Noviembre 2°ESO

Lectura del comic: "Educar para la igualdad”, de la Concejalia de Empleo, Igualdad y Juventud del Ayuntamiento
de Gijén. En el mismo se muestran situaciones cotidianas, como reparto de las tareas domésticas, forma de vestir,
sexualidad, estereotipos fisicos, diversificacion profesional, etc.

Se trata de una lectura sencilla y muy ilustrativa de la situacion actual, donde se muestra comportamientos de
desigualdad y como deberian ser de manera igualitaria. Tras leer el comic, deben elaborar dos vifietas: una donde
se ilustre una situacion desfavorable hacia la mujer y otra que muestre esa misma escena, pero corregida para una
situacion equitativa entre hombre y muijer.

3°ESO
Ficha: "Conflictos en parejas adolescentes".

La actividad consiste en leer 10 casos distintos de situaciones sobre conflictos entre parejas de adolescentes:
discusiones por el estilo de ropa que lleva la pareja, acoso y ciberacoso, tratos vejatorios, celos, control en redes
sociales y chats, etc.

Una vez leido cada caso (se trata de relatos muy cortos), se procede a responder unas preguntas acerca de coémo
se siente el chico y la chica, por qué han actuado asi y qué alternativas propondriamos para solucionar el conflicto.

Asimismo, se responde a una serie de cuestiones acerca de relaciones entre adolescentes (derechos,
obligaciones,, relacion de pareja ideal, etc) para finalizar la actividad.

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:14:11

-ACTIVIDADES NAVIDAD:

El departamento de tecnologia ha propuesto un proyecto conjunto, donde se integre la navidad y la paz. Consiste
en realizar decoracion con motivos navidefios, no religiosos, en los que se muestren mensajes relacionados con la
paz.

De este modo, se pretende fomentar el trabajo cooperativo, educando en valores tan relevantes como el reciclaje
(se realizard con materiales plasticos, carton, etc.), el respeto y la creatividad. Asimismo, el alumnado estara
integrado en cada una de las fases del proyecto, al sentirse parte del producto final: decoracién en el hall del
instituto (trineo con renos, paquetes de regalo con frases sobre la paz, etc.).

-ACTIVIDADES PARA EL DIA DE ANDALUCIA:
Se va a realizar un photocall donde se muestre la fachada tipica de una vivienda de la zona. En ella, se
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encontraran elementos tipicos andaluces, como una mujer vestida de flamenca y un hombre con traje andaluz,
comida, aperos de pesca, etc. sin olvidarnos de la famosa gamba de Garrucha. Del mismo modo que en la
decoraciéon navidefia, se emplearan materiales reciclados: vasos para el tejado, bolsas de basura para las
morcillas, carton, cola y periédicos para el jamon, etc. Por ello, al mismo tiempo se trabajara la importancia del
cuidado del medio ambiente, asi como del respeto al patrimonio y costumbres garrucheras.

PARTICIPACION EN TODOS LOS PLANES Y PROYECTOS DEL CENTRO.

Ademés de la participacién en todos los planes y programas del Centro como en el Programa Forma Joven,
coeducacion y Plan de Biblioteca, plan de riesgos laborales, TDE, STEAM Robética aplicada al aula, STEAM
Pensamiento Computacional.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

7. Atencion ala diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:
7.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8. Situaciones de aprendizaje:
- APRENDIENDO CON DETECTORES
- DISENA TU PROPIO LLAVERO Y OTROS OBJETOS EN TINKERCAD

- REALIZAMOS PEQUENOS PROYECTOS EN EL AULA TALLER

Céd.Centro: 04001497

- SE ME HA ENCENDIDO LA BOMBILLA

- SIMULANDO EL FUNCIONAMIENTO DE DETECTORES CON TINKERCAD

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:14:11

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
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objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integraciéon europea, la
Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Céd.Centro: 04001497

Competencia clave: Competencia plurilingue.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesion social.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:14:11
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§ preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de

N, |proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el

8 |consumo responsable.

S

g Competencia clave: Competencia digital.

3  |Descriptores operativos:

% CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,

:) seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,

8 respetando la propiedad intelectual.

E:'i CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia Yy visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y

5 necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

§ CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver

g problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las

g tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

f=

8 Competencia clave: Competencia emprendedora.

§ Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.
CEZ2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CES3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales méas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:14:11
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10. Competencias especificas:

Denominacion

TEC.4.1.ldentificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de
su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear
y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones
tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de
manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo
en equipo.

TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios
e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y robéticos.
TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucién
de tareas de una manera més eficiente.

TEC.4.6.Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, aplicando
criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Céd.Centro: 04001497

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:14:11
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TEC.4.1.Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa 'y
creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.
Criterios de evaluacion:
TEC.4.1.1.1dear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a
partir de la observacion y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.
TEC.4.1.2.Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la
solucién.
TEC.4.1.3.Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de investigacién en la ideacién de soluciones lo mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.:

Competencia especifica: TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a
necesidades planteadas.
Criterios de evaluacion:
TEC.4.2.1.Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
TEC.4.2.2.Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de
elaboraciéon manual, mecénica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y
digitales adecuados.

Céd.Centro: 04001497

Competencia especifica: TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones
tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la
informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
Criterios de evaluacion:
TEC.4.3.1.Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.
TEC.4.3.2.Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnologicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y
no sexista.

Competencia especifica: TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando
los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas
de control programables y robéticos.
Criterios de evaluacion:
TEC.4.4.1.Disefar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces
de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecénica, electrénica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
TEC.4.4.2.Integrar en las maquinas y sistemas tecnologicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido
critico y ético.

Fecha Generacion: 04/12/2023 19:14:11

Competencia especifica: TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para laresolucién de tareas de una manera mas eficiente.
Criterios de evaluacion:
TEC.4.5.1.Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracién de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

Competencia especifica: TEC.4.6.Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la
sociedad y el entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.

Criterios de evaluacion:
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TEC.4.6.1.Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de
fabricacion de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

TEC.4.6.2.Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible.

TEC.4.6.3.ldentificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter
social, por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.

1. Estrategias y técnicas.

1. Estrategias de gestién de proyectos colaborativos y técnicas de resolucién de problemas iterativas.

2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma Andaluza. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos.

3. Técnicas de ideacion.

4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la
actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales.

1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.

2. Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3. Fabricacion.

1. Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacién o fabricacién de piezas
aplicadas a proyectos.

2. Técnicas de fabricacion manual y mecénica. Aplicaciones précticas.

3. Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

4. Difusion.

1. Presentacién y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva de entonacion,
expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnoldgicos.

1. Electrénica analdgica. Componentes bésicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

2. Electrénica digital basica.

3. Neumatica basica. Circuitos.

4. Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacién y robética.

1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

2. El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informéticos en
la verificacion y comprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a las aplicaciones de inteligencia
artificial y el big data. Espacios compartidos y discos virtuales.

3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos, comunicaciones y control del internet de las cosas.
Aplicaciones practicas.

4. Robdtica. Disefio, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

D. Tecnologia sostenible.

1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.

2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

3. Transporte y sostenibilidad.

4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
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13. Vinculacion de las competencias especificas con las competencias clave:

o
N
o
N
<J)I Hmmvﬁmmvmggggg
o 01000
—E‘ HNM?HNU}QL{)‘—!(\I(‘)jﬁgjﬂmmwm%ﬁﬁﬁﬁﬁﬁé%%ﬁ‘“m
g olol0o|ala|Q0|W|WWOl0|O|0|0|0|0|0|0|F|F|F|E|Fa|jd|ad|a|a|o o
S O|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0O|0|0|0|0|0|0|0|n|n|n|n|n|0|0|0|0|0|0|0|0
=]
o |TEC41 x| X x| X X| X X| X
& [TEc4.2 | |x x| Ix X X
c
g TEC.4.3 X X X X X
o TEC.4.4 X X X X X X
j)
o TEC.4.5 X X X| X
TEC.4.6 X X X X
Leyenda competencias clave
Codigo Descripcion

cC Competencia ciudadana.

CD Competencia digital.
N~
% CE Competencia emprendedora.
§ CCL Competencia en comunicacion linguistica.
2 CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
g STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
(8}
16-; CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
© CP Competencia plurilingue.
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